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Fercussion ] AQUEST ~ Brassical 2.0
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1. Luest (A La Mittelalter)
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Z. Tanz der Wespenkinigin (Klezmer) Darabuka 0.4. (L

J =60  Vorspiel und durchgehende Begleitpattern

(oder bei freiem Intro/ Trillern erst ab Takt 13):
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3. Wmszrﬂé'a'nig

J =120

evtl. vorweg und weiter:
Ocean drum, Ruhrtrommel, Kalimba...
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Improvisation: c-d-f-g-a...
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Drum-Set
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Orff-Instrumentarium, Tempelblécke, 0.4.

5. Hexenhiitte
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Glockenspiel

5. Scklnfmszeit (...?)

J=6O

Vorweg: Strecken und auffallig/ hérbar géhnen!

nach einer Idee von Siegfried Hartmann
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7. Pferde-#erde

Drum-Set
J=(110-) 120 . !
Vorweg: Pferdelippen und "Wiehern" auf dem Instrathe
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(Tutti - mit schnellztingigen Solisten)
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