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1. Quest (à la Mittelalter)

Teil 1 martialisch, furchtlos

= 120¢

Percussion Q U E S T  -  Brassical 2.0

Snare-Drum/ kl. Trommel o.ä.

Sabine Schmidt, 2020
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Vorspiel und durchgehende Begleitpattern 
(oder bei freiem Intro/ Trillern erst ab Takt 13):

Æ = 60

2. Tanz der Wespenkönigin (Klezmer) Darabuka o.ä.
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Bass-EinsatzTriller-Intro

Triller-Intro 
(Wespenschwarm, Triller-Tempo 
individuell möglich.)

immer so weiter...



2. Strophe1. Strophe
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3. Wasser-König
evtl. vorweg und weiter: 

Ocean drum, Rührtrommel, Kalimba...

Glocken-
spiel
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Xylophon/
Klangstäbe
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Improvisation: c-d-f-g-a...
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4. Bürger Maulwurf
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Intro
5. Hexenhütte
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Orff-Instrumentarium, Tempelblöcke, o.ä.
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6. Schlafenszeit (...?)

Vorweg: Strecken und auffällig/ hörbar gähnen!= 60
gähnen...

¢
Glockenspiel

 nach einer Idee von Siegfried Hartmann
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7. Pferde-Herde

¢ = (110-) 120
Vorweg: Pferdelippen und "Wiehern" auf dem Instrument)

Drum-Set
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(Tutti - mit schnellzüngigen Solisten)
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